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 دانشکده توانبخشی

 

 "وکارو اصول کسب کارآفرینیپردازی، ایده "درس دوره طرح

 

 درس:اطلاعات 

 گفتار درمانی گروه آموزشی ارایه دهنده درس:

 وکارو اصول کسب کارآفرینیپردازی، ایده درس: عنوان

  ۱۲ کد درس:

 واحد نظری ۲ :1واحدو تعداد نوع 

 نام مسؤول درس: 

 سید احمد علوی :مدرسانمدرس/ 

 ندارد: زمان/ همنیازپیش

 گفتار درمانی رشته تحصیلی:

 دکتری :تحصیلی مقطع

 ۲۰۴۱ - ۲۰۴۲ نیمسال تحصیلی:

 :درس مسؤول اطلاعات

 دانشجوی دکتری رتبه علمی:

 دانشگاه تهران محل کار:

 ۴۴۴۲۰۱۴۱۰۰۲ تلفن تماس:

 ahmadalavi@ut.ac.ir الکترونیک:پست نشانی 

                                                           

 واحد عملی( 1واحد نظری،  2عملی به تفکیک تعداد واحدهای مصوب. )مثال:  -نظرینظری، عملی و یا مشتمل بر: 1 
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 درس را در قالبهای مختلف محتوایی بخش ،یکل یحاتیارائه توضرود مسؤول درس ضمن یم)انتظار  درس یکل فیتوص

 (: کند فیتوص بند، دو ای کی

ردد. گوکار آغاز میاین درس با آموزش مفاهیم پایه کارآفرینی همچون تعریف کارآفرینی، فرصت، استارتاپ و مدل کسب

(، ارائه استارتاپی MVPمحصول قابل ارائه )وکارهای جدید و استارتاپی همچون کمینه در ادامه مباحث مرتبط با کسب

(pitch deck( تامین مالی و عرضه اولیه سکه ،)ICOنوآوری مدل کسب ،)( وکارBMI توسعه ناب و استارتاپ ،)

 گردد.( ارائه میLean Startupناب )

در هر مرحله از شوند و وارسازی شده میدر طول فرآیند ارائه مفاهیم تئوری، دانشجویان درگیر یک پروژه عملی و بازی

با  یرتارتباط عمیق کنند از طریق درگیری با یک پروژه عملی مرتبط،آشنایی با مفاهیم نظری تلاش می ضمنکلاس 

  ایجاد کنند.مفاهیم 

 

 :مندیتوان محورهای/ یکل فاهدا

وکارهای هایی از کسبشد. با نمونهوکاری آشنا خواهند های کسبدر این درس دانشجویان با مفاهیم پایه کارآفرینی و فرصت

تری وکار جدید با مفاهیم مرتبط ارتباط عمیقشوند و تلاش خواهند کرد ضمن طراحی یک مدل کسباستارتاپی روبرو می

 برقرار کنند.

 

 :مندیتوانمحورهای هر / زیریاختصاص اهداف

 :ریفراگ که رودیم انتظار درس نیا انیپا از پس

 وکارهای استارتاپیآشنایی با مفاهیم پایه کارآفرینی و کسب اهداف شناختی:

 وکاریهای کسببرداری از فرصتمنظور بهرهپردازی بهانگیزه و شوق خلق ارزش و تلاش برای ایده اهداف عاطفی:

 وکار فعالانه اقدام کنندهای کسببرداری از فرصتمنظور بهرهفراگیران به اهداف روانی حرکتی:
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 : 2آموزشیرویکرد 

 4ترکیبی حضوری   3مجازی 

 :یادگیری با عنایت به رویکرد آموزشی انتخاب شده -یاددهی هایروش

 رویکرد مجازی

  کلاس وارونه  

 یادگیری مبتنی بر بازی دیجیتال 

 یادگیری مبتنی بر محتوای الکترونیکی تعاملی

  ( PBLیادگیری مبتنی بر حل مسئله ) 

  یادگیری اکتشافی هدایت شده  

  یادگیری مبتنی بر سناریوی متنی  

   یادگیری مبتنی بر مباحثه در فروم 

 -------( ببرید نام لطفاً) موارد سایر

 رویکرد حضوری

  سخنرانی تعاملی )پرسش و پاسخ، کوئیز، بحث گروهی و ...(  

  های کوچک بحث در گروه 

  ایفای نقش  

  یادگیری اکتشافی هدایت شده  

  ( TBLیادگیری مبتنی بر تیم ) 

  ( PBLیادگیری مبتنی بر حل مسئله ) 

   یادگیری مبتنی بر سناریو  

  استفاده از دانشجویان در تدریس )تدریس توسط همتایان(  

 یادگیری مبتنی بر بازی  

 یادگیری مشارکتی ( ببرید نام لطفاً) موارد سایر

 ترکیبی رویکرد

 رود.ی مجازی و حضوری، به کار میشزیرمجموعه رویکردهای آموزهای ترکیبی از روش

  (demonstrationنمایش )،    یادگیری مبتنی بر محتوای الکترونیکی تعاملی

                                                           
2. Educational Approach 
3. Virtual Approach 

4. Blended Approach: Blended learning is an approach to education that combines online educational materials and opportunities 

for interaction online with traditional place-based classroom methods.  
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 :درس میتقو

 مدرسان/ مدرسنام 
 و امکانات

 لیوسا

 یهاتیفعال

یادگیری/ تکالیف 

 دانشجو

 جلسه مبحث عنوان سیتدر روش

 سید احمد علوی

تاپ و لپ

ویدئو 

 پروژکتور

هایی از یافتن نمونه

های کارآفرینی

 سنتی و استارتاپی

 ارائه

تعریف مفاهیم پایه کارآفرینی 

)کارآفرینی، فرصت، استارتاپ، 

تفاوت استارتاپ و سایر 

 وکارها و ...(کسب

1 

 سید احمد علوی

تاپ و لپ

ویدئو 

 پروژکتور

تمرین حضور در یک 

پردازی با ایدهجلسه 

رعایت اصول و قواعد 

 آن

تکمیل بوم 

وکار برای ایده کسب

 خود 

تمرین  و ارائه

یک حضور در 

جلسه 

  پردازیایده

وکار، بوم مدل مدل کسب

 وکار و بوم نابکسب
2 

 سید احمد علوی

تاپ و لپ

ویدئو 

 پروژکتور

پروژه طراحی فایل 

پرسشنامه سنجش 

 ایده استارتاپی

پروژه  و ارائه

 کلاسی

ها شکست چرا استارتاپ

خورند!؟ بررسی پرتکرارترین می

اشتباهات کارآفرینان در 

 های استارتاپی محیط

3 

 سید احمد علوی

تاپ و لپ

ویدئو 

 پروژکتور

وکار طراحی کسب

و ارزیابی شخصی 

 های قبلیایده

ارائه و بازی 

 گروهی
 4 های استارتاپیارزیابی ایده

 سید احمد علوی

تاپ و لپ

ویدئو 

 پروژکتور

سازی فایل آماده

 ارائه استارتاپی

ارائه مربی و 

ارائه استارتاپی 

 فراگیران

 5 وکارنوآوری در مدل کسب

 سید احمد علوی

تاپ و لپ

ویدئو 

 پروژکتور

تامین مالی برای 

 ایده استارتاپی

ارائه و بازی 

 گروهی

توسعه ناب و رویکرد 

 محوریمشتری
6 

 سید احمد علوی

تاپ و لپ

ویدئو 

 پروژکتور

طراحی کمپین 

 تبلیغاتی

و بازی  ارائه

 سازیشبیه
 7 بازاریابی استارتاپی

 سید احمد علوی

تاپ و لپ

ویدئو 

 پروژکتور

 8 ابزارهای مدیریت پروژه  ارائه پروژه پایان کلاس
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 دانشجو:  یابیارز روش

 و آزمون پایانیهای کلاسی، پروژه پایان ترم پروژه
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